Hermanos,

Para poder jugar a nuestro simulador favorito y sentirnos como un auténtico exterminador del Ala de muerte, sólo tenéis que hacer lo siguiente:
1º Tutorial rápido y fácil:

Ventajas: rápido, fácil.

Desventajas: a mí el sonido me va un poco a trompicones.

1º - Descargad el VDMSound. Este programa es una aplicación que emula tarjetas de sonido de 16 bits como las primeras soundblaster, realmente puede emular cualquier sistema de sonido de los juegos de aquella época. Ademas tiene un soporte que permite emular un gran número de juegos basados en DOS (no todos) y aquellos con soporte mixto DOS-Windows 95 (aquellos juegos que ponía en la caja “funciona bajo Windows95”, como por ejemplo X-Wing versión CD). Sobre todo se usa para jugar a aventuras gráficas clásicas para DOS (Monkey Island, etc…).
Podéis descargarlo de aquí:

http://sourceforge.net/projects/vdmsound/
2º - Instalad vuestro Space Hulk: descargaros el juego de aquí:

http://www.the-underdogs.info/game.php?gameid=1017
3º - Para jugar: copiad vuestro SpaceHulk donde os de la gana. Una vez en la carpeta, haced click con el boton derecho en el archivo ejecutable “HULK” y seleccionad “Run with VDMSound” (ejecutar con VDMSound) y ¡¡a destripar tiránidos!! ¡¡Por el Ala de Muerte!!
2º Tutorial un poco más complicado:

Ventajas: el juego va perfecto.

Desventajas: cuesta un poco más (sólo un poco) de configurar.
1º - Descargad vuestro Space Hulk: descargaros el juego de aquí:

http://www.the-underdogs.info/game.php?gameid=1017
2º - Descargar DOSBOX. Este programa tiene también un buen soporte de sonido y permite hacer funcionar en torno al 90% de los juegos de DOS. Descargadlo de aquí:
http://ovh.dl.sourceforge.net/sourceforge/dosbox/DOSBox0.65-win32-installer.exe
3º - Instalar y configurar DOSBox. Se instala como cualquier otro programa. Después lo configuramos. Abrid el archivo DOSBox.conf y al final del archivo añadimos lo siguiente:

mount d x:\ -t cdrom

mount c y:\Dosbox-juegos\

C:

Donde “mount d x:\ -t cdrom” nos emula un lector de CD en la letra D para DOSBox que se corresponde con nuestra letra real de lector de CD “x”. (“x” se cambia por vuestra letra de unidad de CD real).
“mount c y:\Dosbox-juegos\” nos emula un disco duro c para DOSBox que se corresponde con nuestra carpeta real “y:\Dosbox-juegos” donde “y” es vuestro disco duro real, tendreis que cambiarlo por vuestra letra real (normalmente c, pero yo por ejemplo los juegos los tengo en otro disco duro, letra E). Dentro de esta carpeta (que por cierto la he llamado “DOSBox-juegos” como la podría haber llamado “muerte-a-loscaidos”) meteremos todos los juegos para jugar con DOSBox (como un disco duro virtual, que es lo que en realidad nos va a emular). Esta carpeta la tendremos que crear y meter ahí nuestro HULK…
“C:”  es simplemente para que al final de la secuencia de inicio DOSBox nos sitúe en nuestro disco duro virtual. Si solo pensamos usarlo para Space Hulk podemos perfectamente poner “c:\hulk” y nos saldrá ya dentro de la carpeta del juego.

4º - Jugar: para ello iniciar DOSBox con su archivo ejecutable principal “DOSBox” que ahora se iniciara con los parámetros que hemos metido en su archivo de configuración en el paso 2. nos saldra una pantalla como en MS-DOS. Ahora solo tenemos que entrar en la carpeta del juego (“cd hulk”) y arrancarlo (teclear una vez dentro “hulk” y enter)
Espero que os haya quedado todo claro. Ambos metodos funcionan, los he probado yo mismo.

Un saludo

Hermano Nolferek.

